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T

——

; e
Rrends ton:swe

Du ler Février au 30 Avril 2026

Reglement du jeu-concours « SWEAT CHAN’HOLIDAYS » édition 2026

Article 1 - Organisation du jeu-concours SWEAT CHAN'HOUDAYS

L'association Apel des collége et lycée Saint Pierre Chanel de Thionville (ci-aprés I'Organisateur), se situant 33 rue du chardon, 57100 Thionville, organise du 1°" Février 2026 au 30 Avril 2026
minuit, un concours photos intitulé « SWEAT CHAN’HOLIDAYS » (ci-apres le Jeu).
Le Jeu vise a mettre en avant le collége et lycée Saint Pierre Chanel de Thionville (ci -aprés « SPC ») et ses valeurs, en utilisant le Sweat SPC officiel.

Article 2 - Conditions de participation et acceptation du réglement

Ce Jeu est ouvert a tout éléve de SPC ainsi qu’a tout membre du personnel SPC.

La participation est strictement nominative et le participant ne peut en aucun cas jouer pour le compte d’autres participants ou de tiers autres que ceux expressément visés au présent
reglement.

Toute identification, photo ou participation effectuée contrairement aux dispositions du présent réglement, incompléte, erronée ou illisible, présentant un caractére litigieux, volontairement ou
non, ou réalisée sous une autre forme que celle prévue dans le présent réglement sera considérée comme nulle.

Le simple fait de participer au Jeu vaut acceptation intégrale et sans réserve du présent réglement par le participant. Le non-respect du présent réglement entraine la disqualification
automatique de la participation et de I'attribution éventuelle de gratifications. Un exemplaire du réglement peut étre obtenu sur simple demande a I’APEL pendant toute la durée du jeu.

Article 3 - Modalités de participation

Pour participer au Jeu, il faut réaliser une prise de vue numérique via appareil photo ou téléphone mobile faisant apparaitre de maniére bien visible le logo du sweat officiel SPC dans un
contexte original, sportif, intellectuel, amusant ou dans un environnement urbain ou naturel comme la montagne ou la campagne (ci-apres la « Photo »).

La participation au Jeu est limitée a 1 photo par participant et a une seule participation par éléve ou membre du personnel SPC.

Le participant doit étre pleinement titulaire des droits attachés a la Photo et aux contenus présentés sur la Photo.

Pour étre valable, toute Photo :
- Doit étre conforme a I'éthique de SPC, et en particulier respecter son reglement intérieur ;
- Peut étre prise en couleur, en noir et blanc ou en sépia, en format portrait ou paysage ;
- Peut comporter 1 ou plusieurs personnes sur la photo et dans ce cas aucune d’entre elles ne doit pouvoir étre identifiable (comme par exemple étre prises de dos, ou le visage caché
avec les accessoires comme un masque ou une écharpe) ;
- Ne doit pas étre contraire a la législation en vigueur, ni porter atteinte au respect de la vie privée ou encore au droit des personnes et des biens ;
- Ne doit avoir fait 'objet d’aucune retouche, d’aucun montage et d’aucun trucage, et
- Doit étre accompagnée du lieu et de la date de la prise de vue.

La Photo doit étre postée/envoyée avant le 30 Avril 2026 23h59 en utilisant les liens directs de I'affiche ou les liens mis en ligne sur le site de ’'APEL SPC : https://www.apel-spc.fr.

Chaque participant au Jeu céde volontairement et gratuitement a I’Organisateur, au moment de |'envoi de sa Photo via les liens, I'intégralité des droits de diffusion, de reproduction, d’impression
et d’exposition sur tous supports et via tous médias (réseaux sociaux, web...) attachés a la Photo.

Tout participant suspecté de fraude pourra étre écarté du Jeu sur décision unilatérale de I'Organisateur, qui n’aura pas a en justifier.

Article 4 Jési iond
Les gagnants, au nombre de 5, seront désignés par un jury composé de représentants de I'APEL, de I'équipe pédagogique et de la direction de SPC.

Les décisions du jury seront sans appel.

Une 1% sélection interviendra par tout moyen (en ce inclus le vote en ligne) pour choisir les meilleures Photos aux yeux du jury parmi toutes les Photos conformes regues au regard de leur
valeur artistique, de leur originalité et du respect du théme.

Une 2™ sélection interviendra ensuite parmi les Photos issues de la 1% sélection, pour retenir les 5 Photos gagnantes, au titre de laquelle le jury tiendra tout spécialement compte de la qualité
et de I'originalité.

Les résultats seront communiqués apres le 25 avril 2026 et publiés notamment sur le site internet et les réseaux sociaux de 'APEL.

Article 5 — Résultats et |
Seules les 5 Photos gagnantes recevront un prix, un bon d' achat GERIC d’une valeur de 30 euros, proposé par I'’APEL.

Les lots ne pourront en aucun cas étre repris ou échangés a la demande des gagnants contre leur valeur en espéce, ni faire 'objet d’un remboursement total ou partiel, ni étre remplacés par
d’autres lots. L'Organisateur se réserve le droit de remplacer le lot par un lot de méme valeur si les circonstances I'exigent.

Les participants sont informés que la vente ou I'échange du lot est strictement interdit.

Toutes les Photos regues, et en particulier les Photos gagnantes, pourront étre imprimées et exposées, publiées, reproduites et/ou diffusées par I'APEL et/ou SPC sur tout support et médias
(réseaux sociaux, sites internet, etc.) au choix de I’APEL et/ou de SPC, notamment a des fins de communication et de publicité.

’Organisateur ne peut en aucun cas étre tenu responsable de tous problémes liés au déroulement du Jeu, qu’il s’agisse d’une erreur humaine, de problémes informatiques ou technologiques ou
de toute autre nature.

La participation au Jeu implique la connaissance et I'acceptation des caractéristiques et des limites d’internet, notamment en ce qui concerne les performances techniques, les temps de réponse
pour consulter, interroger ou transférer des informations, les risques d’interruption, et plus généralement, les risques inhérents a toute connexion et transmission sur internet, I'absence de
protection de certaines données contre les détournements éventuels et les risques de contamination par des éventuels virus circulant sur le réseau.

En conséquence, I'Organisateur ne saurait en aucune circonstance étre tenu pour responsable, sans que cette liste soit limitative :

- de la transmission et/ou de la réception de toute donnée et/ou information sur Internet,

- de tout dysfonctionnement du réseau Internet empéchant le bon déroulement/fonctionnement du Jeu,

- de la défaillance de tout matériel de réception ou des lignes de communication,

- de perte de tout courrier papier ou électronique et, plus généralement, de perte de toute donnée,

- des problémes d’acheminement,

- du fonctionnement de tout logiciel,

- des conséquences de tout virus, bogue informatique, anomalie, défaillance technique,

- de tout dommage causé a I'ordinateur d’un participant,

- de toute défaillance technique, matérielle et logicielle de quelque nature, ayant empéché ou limité la possibilité de participer au Jeu ou ayant endommagé le systeme d’un participant,
- du dysfonctionnement des lots distribués dans le cadre du jeu, et des éventuels dommages directs et/ou indirects qu’ils pourraient causer.

Il est précisé que I'Organisateur ne peut étre tenu responsable de tout dommage direct ou indirect issu d’une interruption, d’un dysfonctionnement quel qu’il soit et ce pour quelque raison que
ce soit, ou encore de tout dommage direct qui résulterait, d’'une fagon quelconque, d’une connexion a la boite e-mail de I'APEL. Il appartient a chaque participant de prendre toutes les mesures
appropriées de facon a protéger ses propres données et/ou logiciels stockés sur son équipement informatique contre toute atteinte. La connexion de toute personne et la participation au Jeu se
fait sous I'entiére responsabilité des participants.

L'Organisateur se réserve le droit pour quelque raison que ce soit, d'annuler, reporter, interrompre ou proroger le Jeu ou de modifier tout ou partie des modalités du présent réglement, dans le
respect de celui-ci. Si, par suite d'un événement indépendant de sa volonté, il était contraint d'appliquer ce droit, sa responsabilité ne saurait étre engagée.

Il est rappelé que pour participer au jeu, les participants doivent nécessairement fournir certaines informations personnelles les concernant (prénom, e-mail...). Ces informations sont
enregistrées et sauvegardées par |'Organisateur et sont nécessaires a la sélection, a I'attribution et a I'acheminement du prix.



